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GUIA DE DIDACTICA N°2

Nombre: Curso: 2do afo

Queridos nifios y nifias, esperando que se encuentren muy bien junto a sus
familias. En la siguiente guia de trabajo, aprenderdn un nuevo contenido, el cual
podrdn desarrollar y trabajar en conjunto con sus padres, en un ambiente
tranguilo y sin distracciones.

Recuerda que ante cualquier duda se pueden contar conmigo al correo
electronico raiovaleska@gmail.com o al Facebook sequndo A (profesora

Valeska)
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e Habilidades: Argumentar y comunicar
o Actitud: manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las
matemdticas

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mm e e e mm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

[ —

~ -

I Observa y lueqo responde a las siquientes prequntas:

A B ¢ b
1
3
2 e
3

1.- ¢Habias visto alguna vez esta tabla? ¢Dénde?

2.- ¢Puedes indicar en qué posicion se encuentra la pelota?




3.- Dibuja un ojo en (A;3), y una estrella en (D;1)

II. La cuadricula
¢Conoces las cuadriculas? Observa a continuacion
A B C D E F G
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ﬁdemos observar que en esta cuadricula se pueden ubicar diversos\
objetos, los cuales tienen una posicién exacta, la cual siempre debe estar
organizada de la siguiente manera: en las columnas agrego letras, y en las
filas agrego nldmeros, de esta forma es fdcil de reconocer en donde se
posicionan los objetos.
Por ejemplo: @3 se encuentran en (6;4) y asi sucesivamente.

v' Es importante mencionar que siempre se debe escribir primero la letra,
luego el ndmero, y ambos entre paréntesis, separados por una coma. /




> Ahora que sabes como se lee y trabaja en una cuadricula hazlo
10 (1 punto c/u, 6 puntos en total)

e Indica la posicion de los siguientes objetos:

4y
v D w0 [

ITII. Transformaciones isométricas.

]

Transformaciones
isométricas

Son los cambios de posicidn u orientacidn
orientacién de una figura geométrica, en
Una cuadricula

Reflexion Rotacién Traslacion
La figura se refleja, La figura va c!ando vueltas La figura se traslada de
manteniendo un punto en comun al lado contrario a las manecillas un lugar a otro, sin perder
del reloj su forma ni tamafio
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> Ahora inténtalo td, realiza el movimiento de las figuras, seqin

corresponda.(! punto c/u, 6 puntos en total)

Reflexién

Eje

pd

L

simetria

Rotacion

Traslacion

de



» Indica el nombre de cada transformacion isométrica




IV. Para finalizar, responde las siguientes prequntas.

1. ¢Qué te parecio aprender este nuevo contenido? ¢Por qué?

2. Explica con tus palabras ¢Para qué sirve la cuadricula?

3.- Escoge una figura isométrica, y explicala con tus palabras.

Dime y lo olvido, I
Enséfiame y lo recuerdo, [
|
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\ Involdcrame y lo aprendo.



